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Предисловие
На полноценную рецензию это, конечно, не тянет. Я просто выскажу свои мысли по каждому из данных организаторами аспектов сценария, совершенно не вдаваясь в детали.
К прочтению этого сценария я приступил с некоторой предвзятостью и глубоким чувством противоречия: рецензия Эльвириен, в которой «Одинаковые» были оценены очень высоко, резко контрастировала с моими собственными мыслями об этом сценарии. В целом, после полного прочтения и анализа работы я понимаю, почему она может понравиться и даже иметь коммерческий успех. Но в то же время у сценария есть существенные недостатки, которые легко не увидеть — но, раз заметив, игнорировать их становится просто невозможно.
Текст
В целом, текст написан хорошо, но у него есть несколько ключевых проблем.
Первая: пунктуационные, орфографические и стилистические ошибки. Обычно я на это смотрю сквозь пальцы, но здесь это действительно мешает воспринимать текст — а потому я не могу не снять балл.
Вторая: диалоги. Видимо, это проблема большинства ВН, но диалоги опять максимально лобовые, персонажи опять говорят то, о чём они думают, и опять нет никакого подтекста в их отношениях. Всё это сказывается на общем восприятии текста: он не воспринимается реальным, я не вижу за персонажами настоящих людей. И можно оправдать это тем, что психопаты не всегда способны воссоздать те тонкие оттенки эмоций и слов, которые неосознанно использует и воспринимают обычные люди, но вся беда в том, что и Минато говорит точно так же, как и близнецы. Да, он испытывает эмоции, спору нет, но вот речевые характеристики у всех троих одинаковые — отличается лишь наполнение реплик.
Сюжет
С сюжетом проблем даже больше, чем с текстом. Складывается ощущение, будто в процессе написания сценария сюжет понесло куда-то не туда, куда он шёл изначально, из-за чего вся экспозиционная часть перед мидпоинтом выглядит совершенно лишней. Но обо всём по порядку.
Первое же, что мне не понравилось, это то, что в начале автор не следует проверенному принципу «показывай, а не рассказывай»: он просто описывает персонажей так сухо и коротко, словно эти описания должны были принадлежать титульному листу. Что самое интересное, далее автор так не поступает, а пишет сцены, иллюстрирующие предположения Минато (я про сцену с тетрадью и галочками). 
Далее — общая структура. Она здесь +- такова:
1. Экспозиция: автор показывает всех трёх персонажей, задаёт сеттинг школы и обозначает жанр подростковой драмы
2. Побуждающее событие: программа про ТВ про психопатов. Опустим то, что она совершенно некорректна — с точки зрения сюжета она побуждает Минато побеспокоиться о безопасности Аясе и разобраться в том, не психопат ли случаем Акира.
3. Мидпоинт: Минато узнаёт, что Аясе также психопатка. И вот здесь уже начинаются проблемы, ведь узнаёт он об этом совершенно случайно, подслушав разговор, который никак такой умный и бесчувственный человек как Акира, не мог бы завести в библиотеке при посторонних — это могло бы сработать в теории, если бы они были поставлены на таймер, и Акире нужно было бы что-то СРОЧНО сказать сестре. Но и тогда, вероятнее всего, Минато бы сказали пойти прогуляться. Так что это самый что ни на есть рояль в кустах: чтобы двигать сюжет дальше, автор жертвует логикой и достоверностью.
4. Мидпоинт. Часть вторая: автор опускает Минато ещё ниже, показывая, что родители-таки завели второго сына. Это круто, вот только есть одна большая проблема — подводка к этому будет лишь ближе к концу истории, как и куча другой информации. Но идея того, чтобы свести обе сюжетные линии, безусловно, рабочая. О том, как всё исправить, я расскажу далее.
5. Флешбэки. Много флешбэков: автор засыпает нас флешбэками, которые содержат в себе просто кучу информации. И в этом кроется главная проблема: они несвоевременны и все навалены в кучу. Это было обосновано в сцене с тетрадью, здесь — нет.
6. Кульминация и финал: несмотря на такой сильный мидпоинт, кульминация получилась невероятно слабая: Акира просто решает наконец сбежать из дома и признаться Аясе в чувствах. Сама сцена хорошая, она лучше всех прочих показывает психопатию Аясе.
А теперь давайте поговорим о проблемах, которые есть в этом сюжете. 
Проблема 1: Акира
Заметили, что с четвёртого пункта Акира просто пропал из сюжета, как только выполнил свою сюжетную функцию? Это можно было бы простить, будь это эпизодический персонаж, но есть одно большое «но»: Акира и Аясе это и есть «две стороны одной медали». Во всяком случае, изначально.
Но что же в самом деле делает Акира в сюжете и так ли он нужен? Давайте разбираться. 
По сути, всё, что делает Акира в течение сюжета до мидпоинта — это мешает Минато надолго остаться с Аясе наедине, отбирает тему для доклада по биологии и становится стимулом для Минато подробнее окунуться в тему психопатии. А после сообщает сюжетно важную информацию в мидпоинте и бесследно пропадает.
А теперь давайте подумаем, так ли он действительно нужен в сюжете? Начнём с основных сюжетных функций, коих две.
1. Стимул для углубления в психопатию. Минато и Аясе УЖЕ делают доклад на тему эмоций, и Минато из его половины книг могли бы достаться те, в которых есть главы про психопатию. И чем дальше бы он читал, тем внимательнее бы подмечал, что всё, что там говорится, подходит для Аясе — ведь он только о ней и думает, он влюблён. Это было бы куда сильнее и дало бы больше пространства для драмы. В таком случае и программа с голословными утверждениями не понадобится, и заодно это покажет, как сильно Минато хочет восстановить отношения с родителями. Одни плюсы.
2. Ключевая информация в мидпоинте: учитывая нелогичность действий Акиры, не лучше было бы донести эту информацию иным путём, какой-то деталью, которая окончательно расставила бы всё на места после вечернего чтения книги и сцены с тетрадью на уроке (которая в таком случае касалась бы Аясе)? Это избавило бы сюжет от рояля в кустах и сделало бы главного героя самого куда более прозорливым.
Прочие сюжетные функции Акиры можно с лёгкостью отдать эпизодическим персонажам либо исключить вовсе (я имею в виду самую первую сцену с отниманием темы по биологии).
Итого, вывод напрашивается один:
Без Акиры сюжет был бы лучше и целостнее.
Проблема 2: Флешбэки
Ещё одна значимая проблема этого сценария – это последовательность показа информации. Я уже говорил выше, что момент с тестом на беременность не работает и лишь вызывает недоумение, так как информация о значимости этого символа подаётся много позже флешбэком. Складывается ощущение, что все эти флешбэки – это лишь попытка подогнать уже написанное к заранее придуманному финалу. Но последствиями этого являются перегруз информацией, несвоевременность подачи информации, замедление тема повествования и общая потеря интереса читателя. 
Есть негласное правило: флешбэки надо подавать лишь тогда, когда зритель действительно в них нуждается. Это значит, что все эти четыре флешбэка следовало бы раскидать по всему тексту и показывать их лишь тогда, когда они действительно критичны для понимания сюжета: либо объясняют уже показанную информацию, либо предвещают будущие сюжетные моменты и символы – всё тот тест на беременность, например.
Кроме того, такое расположение флешбэков создало бы ещё один слой интриги: ведь зрителю было бы интересно узнать больше о прошлом ГГ, о его тяжёлых отношениях с семьёй (которые, к слову, слишком уж перегнуты, из-за чего я не верю в эти события и сочувствия не испытываю. Всё-таки не лишней была бы и серая мораль).
Проблема 3: Ружья
Но, как по мне, самая важная проблема сценария – это оторванность первой половины текста от второй. Вот, например, в сюжете присутствует доклад по биологии – но он совершенно никуда не ведёт, это не отдельная сюжетная линия, это просто инструмент для того, чтобы Аясе и Минато провели время вместе. То же касается, например, мороженого или купленного торта. 
Хотя другие такие ружья срабатывают: та же приставка, в которую Минато и Аясе играют у неё дома. Но, увы, это скорее исключение из правила. Потому сценарий совершенно не выглядит целостным и не ощущается целостной историей, из которой нельзя выкинуть ни сцены, иначе сюжет развалится.
Но довольно о проблемах
Конечно же, у сюжета есть и сильные стороны:
Есть прикольные детали, которые повторяются по тексту то тут, то там. Я не называю это символами, потому что на самом деле это пустышки, и они ничего не символизируют. Условно говоря, тест на беременность в мидпоинте это символ, а вкус банана — это деталь-пустышка (если только это не символ сексуального желания).
Мидпоинт, как я уже говорил, мог бы быть очень сильным, но из-за слабой экспозиции банально не работает.
Вторая часть сюжета (если убрать неудачно выбранный способ вываливания информации через флешбэки) также получилась достаточно сильной – но, увы, совершенно никак не привязанной к первой части сюжета.
Исполнение
Насчёт исполнения буду короток. Здесь есть указания фонов и ЦГ, персонажи указаны перед репликами, есть даже иногда эффекты переходов.
С другой стороны, совершенно упущены аудио инструменты новеллы: нет ни звуков, ни музыки, ни эмбиентов.
Кроме того, читать работу было сложно из-за того, что нет никакого разделения между блоками авторской речи и диалогами, да и даже между сценами нет разбивок.
В целом, текст подходит для новеллизации несмотря на то, что указанные в тексте ЦГ будут держаться на экране буквально пол минуты (ЦГ из трёх фреймов или ЦГ с игрой в приставку, на которую уделено буквально шесть текстбоксов). Но фоны расходуются весьма экономно, примерно половина из них используется в сюжете больше, чем раз.
Раскрытие темы
Здесь всё печально. Как я уже писал выше, двумя сторонами одной медали должны были быть Акира и Аясе. Но так как Акира это персонаж-функция и на самом деле в сюжете не принимает особого участия, то получается, что двумя сторонами одной медали оказываются Аясе и Минато. Психопатия против эмоциональности. В целом, как раскрытие темы всё ещё работает, так что твёрдые пять баллов.
 
